
题目大意  
给出一个 的 矩阵 ，求有多少长度为 的 序列 ，满足 或 ，答案对

取模。

数据范围  

： 矩阵随机

：没有特殊限制

题解  
算法1  

枚举 的每一个位置是 还是 ，然后对每一个 判断是否合法。

算法2  

先枚举每一个 是 还是 。

如果 和 相同，则对 没有限制。

反之要求 。然后对于每一个 算有几种可行的填法，最后乘起来即可。

算法3  

考虑枚举 是 还是 。

显然枚举完 后，这一行中值和 不同的位置只能由 来满足限制。

那么这些位置的 已经确定了。

如果 的值全部确定，那么 剩下位置的方案数很好算。

不然就继续搜索 。以此类推直到所有 的值都枚举完，然后把 没确定的位置统计一下即可。

因为如果 没有确定的位置的个数为 时停止递归，所以时间复杂度是 。

算法4  

标算用到了一个非常巧妙的性质。

假设 中有 个 ， 中有 个 。

假设 的数量为 , 的数量为

这种赋值方法当且仅当 时合法，且无论 怎么赋值，

证明：

考虑一对 , 和 的取值对 的贡献：
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如果 ，那么会贡献 。

如果 ，那么会贡献 。

如果 ，那么会贡献 。

如果 ，那么会贡献 。

那么可以发现，每个 最多贡献 ,所以总和 。

并且要求每个位置至少匹配一个，所以贡献必须是 。

那么可以发现，如果确定了 中分别有几个 ，应该贪心的选择数 放置的位置，使得
的个数尽可能多。

如果最后剩下若干行（列） 的个数相同，那么就乘上一个组合数。

时间复杂度 。
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