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历史上最早被使用的方法

利用这样的方法我们可以得到 算法一, 期望得分: >= 10.



历史上最早被使用的方法



反问题



纠错码C的最小距离d



算法二

• 枚举n
–在q^n中搜索到q^k个元素,组成子空间C
– C的距离大于等于给定值

• 满足条件的最小n就是可行的答案

• 期望得分: >=20



线性码



生成阵G



校验阵



一个线性码的例子



校验阵与C的最小距离



算法三_汉明码



算法三_汉明码

只能解决d=3的情况,期望得分: >=20



算法四_多项式码

• 考虑n<=q的情况:

• 所以,期望得分: >=30



算法五_二元Reed-Muller码



算法五_二元Reed-Muller码



算法五_二元Reed-Muller码



算法五_二元Reed-Muller码

期望得分: >=30



Singleton界



Question time



Thank you


