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Time limit: 1000 ms

Memory limit: 65536 KB

 

Description

�งห�ดบาห��ประ�มากรรม�นวนมาก�งอ��มถนน  เราจะ�จารณาเฉพาะถนนห�กสายห�งของเ�อง
�เ�า�น
บนถนนสาย�จะ�ประ�มากรรม�นวน N �น ใ�หมายเลขเ�ยง�นไปตาม��บเ�นหมายเลข 1 �ง N 

อา�ของประ�มากรรมหมายเลข i �อ Yi �   เ�อ�ใ�ถนนเ�น�สวยงาม�น �ฐบาลจะแ�ง
ประ�มากรรมออกเ�นก�ม และจะป�ก�นไ��นสวยงามระห�างก�มประ�มากรรมเห�า�เ�อ�ง�ด�ก
�องเ�ยวใ�มาบาห�มาก�น
�าน�างเ�นกฎในการแ�งก�มประ�มากรรม:

ประ�มากรรมจะ�อง�กแ�งเ�นก�ม X ก�ม โดย� A ≤ X ≤ B  แ�ละก�มจะ�องประกอบ�วย
ประ�มากรรมอ�าง�อยห�ง�น  ประ�มากรรม�ก�นจะ�องอ�ในก�มห�งก�มพอ�  และ
ประ�มากรรมในแ�ละก�มจะ�องเ�นประ�มากรรม�เ�ยง�ด�นบนถนน
�ห�บแ�ละก�ม �นวณผลรวมของอา�ของประ�มากรรมในก�ม�น
�ด�าย �นวณ bitwise OR ของผลรวมของอา�ของ�กก�ม เ�ยก�า�งก�าว�า�าความสวยงาม
�ด�าย (final beauty value) ของการแ�งก�ม

�าความสวยงาม�ด�าย��อย��ด��ฐบาลสามารถแ�งก�มไ�เ�นเ�าใด?

หมายเห�: �า bitwise OR ของ�นวนเ�มสอง�นวน�ไ�เ�นลบสามารถ�นวณไ��ง� :

แปลง  P และ Q เ�นเลขฐานสอง
ใ� nP = �นวน�ตของ P และ nQ = �นวน�ตของ Q และใ�  M = max(nP, nQ)

เ�ยน P ในเลขฐานสองไ�เ�น pM-1pM-2 .. p1p0 และเ�ยน Q ในฐานสองไ�เ�น qM-1qM-2 .. q1q0,

โดย� pi และ qi �อ�ต� i ของ p และ q ตาม��บ  �ต� M-1 จะเ�น�ต���ย��ญ�ง�ด และ
�ต� 0 จะ��ย��ญ��ด
P OR Q ในฐานสอง จะ�ยามเ�น (pM-1 OR qM-1)(pM-2 OR qM-2)..(p1 OR q1)(p0 OR q0) โดย�

0 OR 0 = 0

0 OR 1 = 1

1 OR 0 = 1

1 OR 1 = 1

Input Format

บรร�ดแรกระ��นวนเ�มสาม�นวน�อ N, A, และ B.  บรร�ด�สองระ��นวนเ�ม N �นวน Y1, Y2,



..., YN �น�วย�อง�าง

Output Format

�บรร�ดเ�ยวระ��าความสวยงาม�ด�าย��อย��ด

Sample Input

6 1 3
8 1 2 1 5 4

Sample Output

11

Explanation

แ�งประ�มากรรมเ�นสองก�ม�อ (8 1 2) และ (1 5 4)   ผลรวม�อ (11) และ (10)  �าความสวยงาม
�ด�าย�อ (11 OR 10) = 11

Subtasks

Subtask 1 (9 points)

1 ≤ N ≤ 20

1 ≤ A ≤ B ≤ N

0 ≤ Yi ≤ 1,000,000,000

Subtask 2 (16 points)

1 ≤ N ≤ 50

1 ≤ A ≤ B ≤ min(20, N)

0 ≤ Yi ≤ 10

Subtask 3 (21 points)

1 ≤ N ≤ 100

A = 1

1 ≤ B ≤ N

0 ≤ Yi ≤ 20

Subtask 4 (25 points)

1 ≤ N ≤ 100

1 ≤ A ≤ B ≤ N

0 ≤ Yi ≤ 1,000,000,000

Subtask 5 (29 points)



1 ≤ N ≤ 2,000

A = 1

1 ≤ B ≤ N

0 ≤ Yi ≤ 1,000,000,000


