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문제 설명

자카르타 시에는 N 개의 큰빌딩이 일직선 위에 위치하고 있다. 이들은 왼쪽부터 0, 1, ..., N-1 까
지 번호가 붙어 있다. 자카르타에는 이들 말고 다른 큰빌딩은 없다.

자카르타에는 "도게"라고 불리는 신비한 생명체들이 살고 있다. 도게들은 0, 1, ..., M-1 까지 번
호가 붙어 있다. 도게 i는 최초에 빌딩 Bi에 위치하고 있다. 도게 i가진 신비한 힘은 그 능력치가
양의 정수 Pi로 표시된다. 도게는 이 신비한 힘으로 큰빌딩들 간에 점프를 할 수 있다. 큰빌딩 b
에 있는 능력치가 p인 도게는 한번의 점프로 큰빌딩 b+p(0 ≤ b+p < N이라야 함) 혹은 큰빌딩 b-
p(0 ≤ b-p < N이라야 함)로 이동할 수 있다.

도게 0이 가장 대단한 도게이며 모든 도게들의 지도자이다. 도게 0은 급한 소식이 있어 이 소식
을 도게 1에게 전해야 한다. 물론 가장 빨리 소식이 전해지기를 바란다. 뉴스를 전해 들은 도게
는 다음의 두가지 중 하나를 할 수 있다.

다른 큰 빌딩으로 점프.
현재 위치한 빌딩의 다른 도게에게 소식을 전달

도게들을 도와주는 프로그램을 작성해야 한다. 이 프로그램은 소식을 도게 1에게 전할 수 있는
최소한의 점프 횟수를 계산해야 한다. 만약 소식을 전달하는 것이 불가능한 경우라면 그것도
알아내야 한다.

입력 양식

입력의 첫 줄에는 정수 N과 M이 주어진다. 이후 M개의 줄에는 두 자연수 Bi와 Pi가 주어진다.

출력 양식

출력은 단 한 줄이며, 최소의 점프 횟수라야 한다. 불가능한 경우 -1을 출력한다.
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설명

다음 경우가 5 번의 점프로 가능한 시나리오이다.

도게 0이 큰빌딩 2로 점프, 또 큰빌딩 4로 점프 (2번 점프).
도게 0이 소식을 도게 2에게 전함.
도게 2가 큰빌딩 3으로 점프, 또 큰빌딩 2로 점프, 또 큰빌딩 1로 점프 (3번 점프).
도게 2가 도게 1에게 소식을 전함.

부분문제

모든 부분문제에서,

0 ≤ Bi < N

부분문제 1 (10점)

1 ≤ N ≤ 10
1 ≤ Pi ≤ 10
2 ≤ M ≤ 3

부분문제 2 (12점)

1 ≤ N ≤ 100
1 ≤ Pi ≤ 100
2 ≤ M ≤ 2,000

부분문제 3 (14점)

1 ≤ N ≤ 2,000
1 ≤ Pi ≤ 2,000
2 ≤ M ≤ 2,000

부분문제 4 (21점)

1 ≤ N ≤ 2,000
1 ≤ Pi ≤ 2,000
2 ≤ M ≤ 30,000

부분문제 5 (43점)

1 ≤ N ≤ 30,000
1 ≤ Pi ≤ 30,000
2 ≤ M ≤ 30,000


