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Time limit: 1000 ms

Memory limit: 262144 KB

 

Description

เ�องจา�กาตา��กระ�า�นวน N �ก�เ�ยง�วอ�บนเ�น เ�อความสะดวกจะเ�ยกเ�น�กหมายเลข 0
�ง N-1 เ�ยงจาก�ายไปขวา  ไ���กระ�า�น ๆ ในจา�การตา
จา�กาตา��ง���ต��เวท�มน��นวน M ตน  เ�ยก�า doge  เราจะใ�หมายเลข�บ doge แ�ละตนเ�น
หมายเลข 0 �ง M-1 เ�อเ�ม�น doge ตน� i จะอ���กระ�า Bi  โดย� doge i �พ�งเวท��ระ��วย
�นวนเ�มบวก Pi  พ�งเวท���ใ� doge สามารถกระโดดไปมาระห�าง�กระ�าไ�  ในการกระโดด
ห�งค�ง doge ��พ�ง�เศษ p ���งอ���กระ�า b จะสามารถกระโดนไป�ง�กระ�า b+p (�า 0 ≤ b+p
< N) ห�อ�กระ�า b-p (�า 0 ≤ b-p < N)

Doge 0 เ�น doge �ยอดเ�ยม��ดและเ�น�วห�าของเห�า doge �งหมด  �น� doge ตน�งก�าว��าว
��ญมาก ๆ �จะ�องแ�งใ��บ doge 1 และ�องการใ��าว�ไป�ง doge 1 เ�ว��ดเ�า�จะเ�นไปไ� 
เห�า doge �วใด ๆ �ตาม�ไ��บทราบ�าว�งก�าวแ�วสามารถ��จกรรม�ง�อไป�:

กระโดดไป�ง�กระ�า�น ๆ
�ง�อ�าวสาร�นใ��บ doge �ว�น ๆ ใน�กระ�าเ�ยว�น

ก�ณา�วยเห�า doge โดย�นวณ�นวนค�ง��อย��ดของการกระโดด�งหมด� doge �ก�ว�อง
กระโดดเ�อ�จะ�ง�อ�าวสาร�งก�าวใ��บ doge 1 ห�อ�าเ�นไปไ�ไ��จะ�เ�นการ�งก�าว

Input Format

บรร�ดแรกระ��นวนเ�ม N และ M  แ�ละบรร�ดใน�ก M บรร�ด�ดไประ��นวนเ�มสอง�นวน Bi
และ Pi

Output Format

�บรร�ดเ�ยวระ��นวนการกระโดดรวม��อย��ด ห�อ -1 �าไ�สามารถ�เ�นการไ�

Sample Input

5 3
0 2
1 1
4 1

Sample Output



5

Explanation

�าน�างเ�น�วอ�างของการ�ง�าว�ใ�การกระโดดรวม 5 ค�ง:

Doge 0 กระโดดไป�กระ�า 2 และกระโดดไป�กระ�า 4 (กระโดด 2 ค�ง)
Doge 0 �ง�าวใ��บ doge 2.
Doge 2 โดดไป�ง�กระ�า 3 จาก�นกระโดดไป�ง�กระ�า 2 และกระโดดไป�กระ�า 1 (กระโดด
3 ค�ง)
Doge 2 �ง�าวใ��บ doge 1.

Subtasks

ในแ�ละ subtask เ�อนไข�าน�างเ�นจ�ง
0 ≤ Bi < N

Subtask 1 (10 points)

1 ≤ N ≤ 10
1 ≤ Pi ≤ 10
2 ≤ M ≤ 3

Subtask 2 (12 points)

1 ≤ N ≤ 100
1 ≤ Pi ≤ 100
2 ≤ M ≤ 2,000

Subtask 3 (14 points)

1 ≤ N ≤ 2,000
1 ≤ Pi ≤ 2,000
2 ≤ M ≤ 2,000

Subtask 4 (21 points)

1 ≤ N ≤ 2,000
1 ≤ Pi ≤ 2,000
2 ≤ M ≤ 30,000

Subtask 5 (43 points)

1 ≤ N ≤ 30,000
1 ≤ Pi ≤ 30,000
2 ≤ M ≤ 30,000


