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Problem Floppy

C header: floppy_c.h
C++ header: floppy.h
Roxette talalt egy érdekes tombot, amely N kiillonb6z6 egész szamot tartalmaz: vg, vy, ve,...,vn_1. El

akarja menteni a floppy lemezére. Kevés szabad helye van, ezért nem tudja az egész tombot elmente-
ni. Helyette azt tervezi, hogy csak egy bitekbdl allé sorozatot ment el, ami alapjan az aldbbi tipusbdl
tetszoOleges kérdést meg tud valaszolni:

query(a,b) = id, ahol a < id < b és vig = Max(Va, Vat1y .-, Vp—1,Vp)

Ma3s széval minden kérdésre meg kell adni az adott intervallumban levé legnagyobb elem indexét.
Roxette most a segitségedet kéri. Kétszer is! El6szor megadja neked az érdekes tombot, és neked meg
kell adnod, hogy milyen bitsorozatot mentsen el a floppy lemezére. Méasodszor, amikor néhény kérdésre

valaszolnia kell, megadja neked a kérdéseket és a bitsorozatot, amit te mondtal neki, hogy mentsen a
floppyra, neked pedig minden kérdésre meg kell adnod a helyes valaszt.

Interakcio

Ez egy két interakcids feladat!
Két fuggvényt kell megvaldsitanod. Az elsé koziiliik az alabbi:

(C) void read.array(int subtask_id, int N, intx v);
(CH++) void read_array (int subtask_id, const std::vector<int> &v);

Ez a fiiggvény pontosan egyszer lesz meghivva az els6 interakcidéban, és paraméterként megadja Roxette
érdekes tombjét. A fiiggvény belsejében az alabbi fiiggvényt kell meghivnod pontosan egyszer (amely
az értékeléprogramban van implementélva):

(C) void save_to_floppy (int L, charx bits);
(C++) void save_to_floppy (const std::string &bits);

Ezzel a fiiggvénnyel megadod Roxette-nek, hogy milyen bitsorozatot mentsen a floppy lemezére. A bits
paraméter egy karaktersorozat legyen (amelyben csak a ’0’ és ’1’ karakterek megengedettek). Az L
paraméter jelzi a bitek szamat (csak a C verziéban!).

A masodik fliggvény, amit meg kell valésitanod, az alabbi:

(C) int*+ solve_queries(int subtask_id
int N, int L, charx bits,
int M, int* a, int* b);
(CH++) std::vector<int> solve_queries(int subtask_id,
int N, const std::string &bits,
const std::vector<int> &a,
const std::vector<int> &b);

Ez a fiiggvény pontosan egyszer lesz meghivva, a masodik interakciéban. Megadja Roxette érdekes
tombjének a hosszat (N), a bitsorozatot (bits), amit kordbban Roxette (a te javaslatodra) elmentett a
floppyjara, és M kérdést.

Az i-edik kérdés paraméterei a[i] és b[i].

A figgvénynek egy M egész szambdl 4ll6 tombot kell visszaadnia, amely a valaszokat tartalmazza az
egyes kérdésekre (az i-edik szdm az i-edik kérdésre adott vélasz legyen).

Fontos: A programod kétszer lesz lefuttatva, a két interakcidra kiilon. Tehat barmely adat, amit az els6
futtatas soran szamitasz ki, nem lesz elérhet6 a masodik futtatas alatt.
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Korlatok

o —10°<v;<10%forall0<i< N —1

e 1< L <200 000
1. részfeladat (7 pont)

e 1 <N <500
e 0<y;<Nforall0<i<N-1

e 1 <M <1000

A részfeladatra kapott pontszam 7, ha minden tesztre helyes a vilasz, egyébként 0.

2. részfeladat (21 pont)

e 1 <N <10 000

o 1 < M <20000

1

W) A részfeladatra kapott pontszadm az egyes tesztekre

e Minden tesztre a pontszam min(1,

kapott pontszamok minimuma 21-gyel szorozva.
3. részfeladat (72 pont)

e 1 <N <40 000
e 1 < M <80 000

e Minden tesztre a pontszam min(1, %2) A részfeladatra kapott pontszam az egyes tesztekre
2N~

kapott pontszadmok minimuma 72-vel szorozva.

Példa interakcio

Az els6 interakcioban az aldbbi fliggvényhivas torténik:

read_array (
/* subtask_id = x/
= x/

37
Jx v {40, 20, 30, 10});

Ebben a fiiggvényben példaul az alabbi bitsorozatot adhatod meg a floppy-ra mentéshez:

save_to_floppy (
/* bits = x/ 70011007 );

Ekkor a programod els6 futtatasanak vége lesz, tehdt az Gsszes meméridban tarolt adat elveszik.

A maésodik interakciéban az aldbbi fliggvényhivas torténik:
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solve_queries (

/* subtask_id = %/ 3,

/*x N =x/ 4,

/* bits = %/ 7001100",

/* a ==x/ {0, 0, 0, O, 1, 1, 1, 2, 2, 3},
/* b =%/ {0, 1, 2, 3, 1, 2, 3, 2, 3, 3});

Ennek a fiiggvénynek egy M elemi tombot kell visszaadnia, a helyes valasz az alabbi:

{0, 0, 0,0, 1,2, 2, 2,2, 3}




