
折線 (Broken Line)

Azerbaijan 以地毯聞名。身為一位地毯設計大師，你想利用畫折線折線的方式來進行新設計。一條折線是二

維平面中  條線段構成的序列 (sequence of  line segments)，可用  個座標點 (point) 的序列 

 來定義：對 ，座標點  與座標點  為一線段的兩端點。

為了完成新設計，你已經在二維平面上標記了  個小圓點 (dot)小圓點 (dot)。第  個小圓點的座標 ( ) 為 

。任兩個小圓點之 任兩個小圓點之  與  與  座標皆不相同 座標皆不相同。

你希望找出一連串的座標點 ，這些點定義出滿足下

述的條件的折線：

該折線由  開始 (即  且 )，

該折線包含所有的小圓點 (小圓點不一定要為線段的端點)，且

該折線僅由水平線或垂直線構成 (即在定義該折線的座標點序列中，兩連續座標點之  座標或 

座標相同)。

所求的折線可任意與自身相交 (intersect) 或部分重疊 (overlap)。正式地說，對於平面上的任一點，可有

任意多個折線上的線段通過之。

本題為一 output-only 的任務，並且會部分給分。你將會拿到 10 個輸入檔，說明小圓點的位置； 對於

每個輸入檔，你應繳交一輸出檔，該檔案描述所求之折線。 對於每個描述合乎所求的折線之輸出檔，

你的成績將依折線中的線段個數折線中的線段個數做相應的評分 (請見 Scoring 一節)。

在本任務中你不應該繳交任何原始碼 (source code)。

Input format

每一個輸入檔的格式如下：

line : 

line  ( ): 

Output format

每一個輸出檔必須遵循下述的格式：

line : 

ine  ( ): 

注意，第二行應該包含  與  (即此輸出檔不應不應包含  及 )。 每個  與  應
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為一整數。

Example

對於這個範例輸入：

4
2	1
3	3
4	4
5	2 

一個可能的合法輸出為：

6
2	0
2	3
5	3
5	2
4	2
4	4 
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請注意，這個範例並非此任務的實際輸入。

限制 (Constraints)

所有的  與  皆為整數。

任二小圓點的  與  座標皆不相同，即對於 ，  且且 。
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繳交的每個檔案 (不論是輸出檔或壓縮檔)，大小不可超過 15MB。

評分 (Scoring)

對於每筆測試資料，你最高可得 10 分。 對於任一筆測試資料，若你的輸出並未描述一符合要求的折

線，則你將獲得 0 分； 否則，分數將依一遞減數列  而決定；該數列會因測試資料的不同

而有所改變。

假設你的解是一個合乎要求的折線，且該折線包含  個線段。則你將獲得

 分，若  ( )，

 分，若  ( )，

 分，若 ，

 分，若 。

每筆測試資料對應之遞減數列  如下。

TestcasesTestcases 0101 0202 0303 0404 0505 0606 07-1007-10

視覺化工具 (Visualizer)

在此任務的附件 (attachment) 中，有一腳本程式 (script) 供你視覺化 (visulize) 輸入檔與輸出檔。

請利用下列指令視覺化輸入檔：

python	vis.py	[input	file] 
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你可利用下列指令，將你對於某個輸入計算出的解做視覺化。因為技術上的限制，附件中提供的視覺

化工具僅能展示輸出檔中的前 前  個線段 個線段。

python	vis.py	[input	file]	--solution	[output	file] 

Example:

python	vis.py	examples/00.in	--solution	examples/00.out 
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