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Nowruz

Za pare dni Iranczycy swietujg Nowy Rok (Nowruz). Dziadek z tej okazji zaprosit do swojego ogrodu
rodzine. Wsrdd gosci bedzie k dzieci. Specjalnie dla nich dziadek planuje zabawe w chowanego.

Ogrod skfada sie identycznych kwadratowych pdl tworzacych siatke -- prostokat m x n. Niektére
pola (by¢ moze zero) sg zablokowane przez skaty, pozostate sgq wolne. Dwa pola sgsiadujg ze soba,
jesli majg wspdlng krawedz. Zatem kazde pole moze mie¢ co najwyzej 4 sasiadow: dwoéch w
poziomie i dwoch w pionie. Dziadek chce zmieni¢ swdj ogrod w labirynt. W tym celu zamierza
zablokowac niektore pola, sadzac na nich krzaki. Pola z posadzonymi krzakami przestajg by¢ wolne.

Labirynt musi mie¢ nastepujaca wlasnosé.

Kazda para pél a i b musi byé potaczona doktadnie jedng $ciezkg prost. Sciezka prosta miedzy
polami a i b to ciag wolnych pol, z ktérych pierwsze to a, ostatnie to b, wszystkie pola sg rozne i
kazde dwa kolejne pola sg sgsiadami.

Dziecko jest w stanie ukry¢ sie na danym polu wtedy i tylko wtedy, gdy jest ono wolne oraz ma
doktadnie jednego wolnego sgsiada. Kazde pole moze pomiescic¢ co najwyzej jedno dziecko.

Na wejsciu dana jest mapa ogrodu. Zadanie polega na pomocy dziadkowi w zaplanowaniu labiryntu
tak, aby umozliwi¢ schowanie sie wielu dzieciom.

Szczegodty implementacii

To jest zadanie typu "tylko wyjscie" z ocenami czesciowymi. Dostaniesz 10 plikdéw wejsciowych;
kazdy opisuje ogréd dziadka. Dla kazdego z tych plikéw powinienes wygenerowac plik z mapg
labiryntu. Za kazdy plik wyjsciowy dostaniesz punkty, ktérych liczba bedzie zalezata od liczby dzieci,
ktére mogaq sie ukry¢ w labiryncie.

Nie musisz zgtasza¢ kodu programu dla tego zadania.

Format wejscia

Kazdy plik wejsciowy opisuje jeden prostokat ztozony z pdl, reprezentujgcy ogrdd i okreslajacy liczbe
dzieci k zaproszonych przez dziadka. Format jest nastepujacy:

e wierszl: m n k
e wiersz 1+ 2 (dla 1 <1 < m): i-ty wiersz siatki, ktory jest napisem o dtugosci n, sktadajacym
sie z nastepujacych znakow (bez odstepow).
o '.": wolna komoérka,
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o '#': skata.
Format wyjscia

e wiersz i (dla 1 <1 < m): i-ty wiersz labiryntu (ogréd po zasadzeniu krzakéw). Jest to napis
dlugosci n, sktadajacy sie z nastepujgcych znakow (bez odstepdéw):
o '.": wolne pole,
o '#': skata,
o 'X': krzak. (Uwaga: X musi by¢ wielkg literg)

Ograniczenia

e 1 <m,n <1024

Punktacja

Plik wyjsciowy jest poprawny, jesli wszystkie ponizsze warunki sg spetnione:

e Mapa wyjsciowa musi zgadza¢ sie z wejsciowg. Jedyna roznica dotyczy¢ moze znakow '.',
ktérych dowolna liczba moze by¢ zastgpiona przez znaki 'X' (pola blokowane przez krzaki).
e Mapa wyjsciowa musi by¢ labiryntem spetniajgcym warunki podane w specyfikacji zadania.

Jesli Twoje wyjscie nie jest poprawne, to wynikiem testu bedzie 0. W przeciwnym razie, wynik
bedzie rowny min (10,10 - I/k) punktow, zaokraglone w dét do dwoch cyfr po przecinku. W tym
wzorze [ jest liczbg dzieci, ktore mogq sie ukryé w labiryncie, a k jest liczbg dzieci podang na
wejsciu. Za kazdy test otrzymasz 10 punktéw wtedy i tylko wtedy, gdy stworzysz labirynt w ktérym
moze sie ukry¢ co najmniej k dzieci. Dla kazdego testu istnieje rozwigzanie uzyskujace 10 punktow.

Jesli Twoje rozwigzanie jest poprawne, ale zgodnie z podanym wzorem uzyskatoby 0 punktéw, to
system oceniajgcy CMS wypluje "Wrong Answer".

Przyktad

Dla nastepujacego wejscia:

poprawne jest nastepujgce wyjscie:
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CXLOX#

I
.. #X
XX. . #

W tym labiryncie moze sie schowa¢ | = 4 dzieci, dlatego rozwigzanie to uzyska 10-4/5 =8
punktow. Pola, w ktérych mogq sie ukry¢ dzieci, sg oznaczone ponizej przez 0:

OXOX#
HLOf
.. #X
XX.0#

Nastepujace trzy wyjscia sg niepoprawne:

XXX # D€ XXXX#
CEXXH CHLXE XEXK#

. .. .#X . X#X
XX. . # XXXX# . XX#

W pierwszym z nich nie ma prostej Sciezki miedzy lewym gérnym rogiem, a wolnym polem na
prawej krawedzi. W pozostatych dwéch przypadkach dla kazdej pary roznych pdl istniejg doktadnie
dwie sciezki proste fgczace je.
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