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 احزر الكلمة

بٌن وهً عهً لعبة بٌن لا GMWأو اختصاراً  (Guess My Word)احزر ما هً كلمتً 

تلعب كثٌراً بٌن الطلاب الإٌرانٌٌن الشباب، لٌكن لٌدنا اللاعبان س و ع ، فً البداٌة ٌقوم 

كلا اللاعبٌن وٌحتفظ بها بسره دون أن ٌخبر  ىدلس باختٌار كلمة من قاموس معروف اللاعب 

التً بها الآخر، ثم على قطعة من الورق ٌقوم برسم عدد من الخطوط الأفقٌة بعدد أحرف الكلمة 

 والتً تكون على سطر واحد. (n)لٌكن  اختارها

ار حرف وٌخبر عنه ٌع باختٌحاول اللاعب ع أن ٌحزر الكلمة حرفاً حرفاً، فً كل دور ٌقوم 

 :ذئدنعوس، 

  إذا كان الحرف الذي اختاره ع موجوداً فً الكلمة، ٌقوم س بكتابة هذا الحرف فً مكانه

المناسب فوق الخط الموافق له، إذا كان هذا هو الحرف الأخٌر وكل الأحرف الأخرى 

 تمت معرفتها ٌفوز ع.

 ،فارغ ٌقوم س بكتابته تحت آخر خط أفقً وإلا إذا لم ٌكن الحرف موجوداً ضمن الكلمة 

، الخط الفارغ أي لدٌه فراغ تحته، إذا لم ٌتمكن س من كتابة الحرف أي لم من الٌسار 

حرف خاطئ(، عندها ٌخسر ع وٌكون س هو  nٌبق هناك فراغات )أي قام ع باختٌار 

 بح اللعبة.الفائز، عندئذ ٌقوم س بإخبار ع بالكلمة المختارة طبعاً بعد أن ٌكون قد ر

)من القاموس( وقام ع باختٌار الحروف  REDكمثال افترض أن اللاعب س اختار الكلمة 

E,C,D,B,R  على الترتٌب حرفاً فً كل دور من الٌسار إلى الٌمٌن، نتٌجة كل اختٌار موجودة

فً أخر دور له لكان خسر  Rبدل  Sفً الشكل التالً، طبعاً لاحظ أن ع ٌفوز ولكن لو اختار ع 

 للعبة:ا

 

 المرحلة الأولى       ثالثة        المرحلة الثانٌة  المرحلة ال     المرحلة الرابعة  المرحلة الخامسة    السادسة  المرحلة   

"إٌدن" هو أحد الأسخاص المهووسٌن بهذه اللعبة، وهو ٌعتقد إذا كان القاموس المعطى كبٌر 

اللعبة(  س )اللاعب الذي ٌبدأبشكل كافً وٌحوي عدد كافً من الكلمات، عندئذ فإن اللاعب 

ٌمكنه أن ٌقوم بعملٌة غٌر عادلة وهً تغٌٌر الكلمة التً اختارها باعتباره الوحٌد الذي ٌملك 

الكلمة فً ذهنه ولم ٌكتبها بأي مكان، بإمكانه تغٌٌر الكلمة أثناء اللعبة إلى كلمة أخرى متوافقة 

الكلمات مع الحروف التً تم إٌجادها حتى الآن، مثلاً فً المثال السابق إذا كانت 

RED,BED,LED,TED  ًٌمكنه أن ٌضمن الفوز بعد  س  القاموس، عندئذكانت موجودة ف

أن ٌدعً أن حرف ع  الذي اختاره خاطئ الخطوة الرابعة، حٌث أنه بعد هذه الخطوة ٌمكن 

 مهما كان الحرف وعندما ٌخسر ع ٌقوم س بإعلان الكلمة التً لم ٌختر ع حرفها الأول على

 أنها الكلمة التً كان اختارها فً البداٌة.
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قاموس جٌد، ٌمكن للاعب س أن ٌضمن الفوز من البداٌة مثلاً  دوجوكما أن "إٌدن" ٌعتقد بأنه ب

 ,ME, MD, DE, ED, AS،IS, AI}لو لعبو بكلمة من حرفٌن وكل الكلمات التالٌة فً القاموس 

SI}  س ٌمكنه دائماً أن ٌربح وٌمكنك إٌجاد الطرٌقة بنفسك.عندئذ 

، ٌرٌد "إٌدن" أن ٌعرف هل من الممكن أن ٌضمن اللاعب س الفوز عند إعطائك قاموس معٌن

 مهما كانت استراتٌجٌة اللعب الخاصة باللاعب ع.

 الدخل

ٌتألف الدخل من عدد من القوامٌس ٌجب معالجة كل منها على حدا، السطر الأول ٌحوي العدد 

c  زاء كل جزء ٌوصف أجوهو عدد القوامٌس التً ٌجب علٌك معالجتها الأسطر التالٌة تمثل

 .c<=20=>1قاموس ٌجب معالجته افترض 

عدد الكمات فً هذا القاموس، الأسطر التالٌة  kالسطر الأول من كل حالة قاموس ٌحوي العدد 

أو بداٌة سطر جدٌد، كل كلمة  (tab)كلمة تفصل بٌنها إما فراغات أو فراغات طوٌلة  Kتحوي 

كل الكلمات فً القاموس  مكتوبة بأحرف انكلٌزٌة كبٌرة حصراً وعدد أحرفها أقل من سبعة.

 رف مختلفة أي لا ٌوجد كلمات تحوي حروف مكررة.تحوي أح

 .500kbٌمكنك أن تفترض أن حجم ملف الدخل أصغر من 

 الخرج

فوز أي ٌمكنه   إذا كان اللاعب س لدٌه استراتٌجٌة "Yes"من أجل كل حالة قاموس، اكتب 

 . على سطر وحٌد."No"الفوز مهما كانت الأحرف التً ٌختارها ع، وإلا اطبع 

ة ٌفوز بها اللاعب س ٌجب على اللاعب ع أن ٌعطى كلمة من تذكر أنه فً نهاٌة أي لعب

 مع كل أجوبة س خلال مراحل اللعبة.القاموس متوافقة 

 القٌود

 .من المضمون أن أي قاموس لا ٌحوي أكثر من ألف كلمة 

  ًحروف على الأكثر وكل قاموس لن  3% من الحالات، ستكون الكلمات تحوي 02ف

 كلمة. 122ٌحوي أكثر من 

  ًقاموس حروف على الأكثر، وكل  4% من الحالات، ستكون الكلمات تحوي 52ف

 كلمة. 322سٌحوي على الأكثر 
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 مثال الدخل والخرج:

 الدخلمثال  الخرجمثال 
Yes 

No 
2 

12 

SI ME AND AI ARE MD AS WHEN ED IS DE 

HARPY 

5 

A B AB AC AD 
 


