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1 100,000        닌자의 수 

1 1,000,000,000, 1 1,000,000,000  격자의 크기 

1 , 1        닌자들의 좌표 

[입력] 

표준입력 장치로부터 다음의 데이터를 입력한다.  

 첫 줄에는 격자의 크기를 나타내는 두 정수 와 가 하나의 빈칸을 사이에 두고 주어진다. 

 두 번째 줄에는 닌자의 수를 나타내는 하나의 정수 이 주어진다. 

 그 다음 개의 줄 중에서 번째 줄은 왼쪽에서부터 번째 열(column)과 위로부터 번째 

행(row)에 있는 닌자 의 위치를 나타내는 세 정수 , , 가 주어진다. 같은 위치에는 두 명의 

닌자가 있을 수 없다. 닌자 의 방향은 의 값으로 나타낸다. 

- 0 이면, 닌자 는 오른쪽을 향하여 보고 있다. 

- 1 이면, 닌자 는 위쪽을 향하여 보고 있다. 

- 2 이면, 닌자 는 왼쪽을 향하여 보고 있다. 

- 3 이면, 닌자 는 아래쪽을 향하여 보고 있다. 

 

[출력] 

 격자에서 충분한 시간이 지난 후 쿠나이가 지나간 정사각형의 수를 표준출력장치에 출력한다. 

[채점]  

전체 점수의 10%에 해당하는 테스트 데이터는 1,000, 1,000, 1,000 이다. 

전체 점수의 40%에 해당하는 테스트 데이터는 1,000 이다. 

[예제 입출력] 

예제 입력 1 예제 출력 1 

5 4 

5 

3 3 2 

3 2 0 

4 2 2 

5 4 1 

1 1 3 

11 

이 예제에서, 초기의 (시간 0) 격자는 다음과 같이 나타난다. 
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예제 입력 2 예제 출력 2 
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