- é» International Olympiad in Informatics 2014
mr

o|4
13-20th July 2014
! ! Taipei, Taiwan holiday
TAlWAN Day-2 tasks Language: pl-PL

Wakacje (Holiday)

Jian-Jia planuje spedzi¢ swoje nastepne wakacje na Tajwanie. Podczas wakacji bedzie podrozowat od
miasta do miasta, starajac si¢ zwiedzi¢ jak najwigcej atrakcji w réznych miastach.

Na Tajwanie znajduje si¢ @ miast usytuowanych wzdhiz jednej autostrady. Miasta sa ponumerowane
kolejno od 0 do m — 1. Dla miasta ¢, gdzie 0 < 2 < n — 1, sasiednimi miastami sg ¢ — 1 oraz % + 1.
Jedynym sasiednim miastem dla miasta 0 jest miasto 1, a jedynym sasiednim miastem dla miasta

n — 1 jest miasto n — 2.

W kazdym mie$cie znajduje si¢ pewna liczba atrakcji. Jian-Jia ma do dyspozycji d dni wakacji i chce
W tym czasie zobaczy¢ mozliwie najwigcej atrakcji. Juz zdecydowat, od ktérego miasta rozpocznie
zwiedzanie Tajwanu. Kazdego dnia podczas swoich wakacji Jian-Jia moze albo przemiescic si¢ do
sasiedniego miasta, albo zobaczy¢ wszystkie atrakcje w miescie, w ktorym si¢ aktualnie znajduje.
Jednego dnia nie moze jednoczes$nie zwiedza¢ miasta 1 przemieszczac si¢ migdzy miastami. Jian-Jia
nigdy nie oglada atrakcji w tym samym miescie dwukrotnie, nawet jesh znajdzie si¢ tam wiele razy.
Pomoz Jian-Jia zaplanowaé wakacje tak, zeby zobaczyl mozliwie najwigcej roznych atrakcji.

Przyklad

Zaloézmy, ze Jian-Jia ma 7 dni wakacji, do zwiedzenia jest 5 miast (wymienionych w tabeli ponizej), a
zwiedzanie rozpoczyna si¢ od miasta o numerze 2. Pierwszego dnia Jian-Jia odwiedza 20 atrakcji w
miescie 2. Drugiego dnia Jian-Jia przemieszcza si¢ z miasta 2 do miasta 3, a trzeciego dnia zwiedza
wszystkie 30 atrakcji w tym miescie. Nastepne trzy dni Jian-Jia spgdza, podrézujac z miasta 3 do
miasta 0. Sidédmego dnia Jian-Jia zwiedza 10 atrakcji w miescie 0. Laczna liczba atrakcji
odwiedzonych przez Jian-Jia wynosi 20+30+10=60, co jest najwigksza mozliwa liczba atrakceji, jakie
Jian-Jia moze odwiedzi¢ w ciagu 7 dni, rozpoczynajac zwiedzanie od miasta 2.

miasto | liczba atrakcji
0 10
1 2
2 20
3 30
4 1
dzien akcja
1 zwiedza atrakcje w miescie 2
2 przemieszcza si¢ z miasta 2 do miasta 3
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dzien akcja

3 zwiedza atrakcje w miescie 3

4 przemieszcza si¢ z miasta 3 do miasta 2
5 przemieszcza si¢ z miasta 2 do miasta 1
6 przemieszcza si¢ z miasta 1 do miasta 0
7 zwiedza atrakcje w miescie 0

Zadanie

Napisz funkcje findMaxAttraction, ktora obliczy maksymalna liczbe atrakeji mozliwa do
odwiedzenia przez Jian-Jia.

m findMaxAttraction(n, start, d, attraction)

® n: liczba miast.

start: indeks miasta, z ktérego rozpoczyna si¢ zwiedzanie.

d: liczba dni.

attraction: tablica rozmiaru m; attraction[i] jest liczbg atrakcji w mieScie %, dla
0<i<n-—1.

Wynikiem funkcji powinna by¢ maksymalna liczba atrakcji mozliwych do odwiedzenia
przez Jian-Jia.

Podzadania

We wszystkich podzadaniach zachodzi 0 < d < 2n + [n/2]. W kazdym miescie znajduje sig
nieujemna liczba atrakcii.

Dodatkowe ograniczenia:

poiataie | fiha || s sk jedmm [ miote
1 7 2<n<20 1,000,000,000 dowolne

2 23 2 <n <100,000 | 100 miasto 0

3 17 2<n<3,000 1,000,000,000 dowolne

4 53 2 < n <100,000 | 1,000,000,000 dowolne
Implementacja

Powiniene$ zglosi¢ dokladnie jeden plik o nazwie holiday.c, holiday.cpp lub holiday.pas. W
pliku powinna znalez¢ si¢ implementacja funkcji opisanej powyzej, o nastgpujacej sygnaturze. W
przypadku programu w C/C++ powinienes$ takze zalaczy¢ (include) plik naglowkowy holiday.h.
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Zauwaz, ze wynik moze by¢ duzy, a do przechowywania wyniku funkcji findMaxAttraction jest
uzywany 64-bitowy typ calkowity.

Programy w C/C++

long long int findMaxAttraction (int n, int start, int d,
int attraction[]);

Programy w Pascalu

function findMaxAttraction (n, start, d : longint;
attraction : array of longint): int64;

Przykladowy program sprawdzajacy
Przykladowy program sprawdzajacy wczytuje dane w nastepujacym formacie:

m wiersz 1: n, start, d.
m wiersz 2: attraction[0], ..., attraction[n-1].

Przykladowy program sprawdzajacy wypisze na wyjscie wynik funkcji findMaxAttraction.
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