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排序
Aizhan有⼀个由 个互不相同的整数组成的序列 ，其中 取值
范围是[ ,	 ]。Aizhan试图通过交换某些元素对的⽅法将这个序列按照升序排序。
Aizhan的朋友Ermek也想交换某些元素对，Ermek的交换未必有助于Aizhan的排序。
Ermek和Aizhan打算通过若⼲轮次来修改这个序列。在每⼀轮，Ermek⾸先做⼀次交换，然后
Aizhan做另⼀次交换。更确切地说，做交换的⼈选择两个有效的下标并交换这两个下标的元
素。请注意这两个下标可能相同。如果它们相等，则对这个元素⾃⾝做交换，并不改变这个序
列。

Aizhan知道Ermek并不关⼼对序列 排序的事情。Aizhan还知道Ermek将会选择哪些下标。
Ermek打算参加 轮交换，将这些轮次从 到 编号。对于 到 之间的每个
，Ermek在第	 轮将选择下标 和 的元素进⾏交换。
Aizhan要对序列 按升序进⾏排序。在每⼀轮之前，如果Aizhan看到当前的序列已经按升序排
列，她将结束这个排序过程。给定初始序列 以及Ermek要选择的下标，请你找出⼀个交换的
序列，使得Aizhan能完成对序列 的排序。此外，在有些⼦任务中，你还要找出尽可能短的交换
序列来完成排序任务。题⽬保证通过 或更少的轮次能够将序列 排好序。

请注意如果Aizhan发现在Ermek的交换之后，序列 已经排好序，则Aizhan可以选择交换两个
相同下标（例如 和 ）的元素。这样，序列 在这⼀轮次之后也完成排序，于是也达到了
Aizhan的⽬标。另外，如果初始序列 就已经排好序，那么所需的最少排序轮数就是 。

样样例	1
设:

初始序列为 。

Ermek打算做 轮交换。
Ermek打算选择的下标序列 和 分别是 和

。换句话说，Ermek打算交换的下标对是 ,	 ,	 ,	 ,	 和

。

按照上述设定，Aizhan能够通过三轮排序，将序列 排序为 。这三轮排序所
选择的下标分别是	 ， 和 。

下表给出了Ermek和Aizhan修改这个序列的过程。	　　　　　　　　　　　　　　　　
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轮轮次 操作者 交换换的下标对标对 序列

初态
Ermek
Aizhan
Ermek
Aizhan
Ermek
Aizhan

样样例	2
设:

初始序列为 。

Ermek打算做 轮交换。
Ermek打算选择的下标对是 ,	 ,	 ,	 和 。

按照上述设定，Aizhan能够通过三轮完成对序列 的排序。例如可通过选择下标对	
,	 和 	来实现。下表给出了Ermek和Aizhan修改这⼀序列的过程。

轮轮次 操作者 交换换的下标对标对 序列

初态
Ermek
Aizhan
Ermek
Aizhan
Ermek
Aizhan

任务务
给定序列 、 和下标序列 和 ，请找出Aizhan对序列 完成排序所需的交换的序列。	在⼦
任务 中，你找出的交换序列必须是最短的。
你需要实现函数	findSwapPairs：

findSwapPairs(N,	S,	M,	X,	Y,	P,	Q) 	—	grader调⽤这个函数刚好⼀次。
N:	序列 的⻓度.
S:	⼀个整数数组，表⽰初始序列 。

M:	Ermek打算做交换的次数。
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X,	Y:	⻓度为 的整数数组.	对于 ,	在第 轮	Ermek	打算交换下
标为 和 的数组。
P,	Q:	整数数组。利⽤这两个数组报告Aizhan完成对序列 排序的⼀种可能的交换
序列，假设这个交换序列的⻓度为 ，对于 到 之间的每个 ,	Aizhan在轮次
选择的下标将被存⼊ 和 。	你可以假设数组P和Q均已分别被分配了 个元
素。

这个函数应返回 的值(定义如上)。

⼦任务务
⼦任务务 得分 X,	Y	的额额外限制 对对R的要求
1 8
2 12
3 16
4 18 ⽆

5 20 ⽆ 最⼩

6 26 ⽆ 最⼩

数据保证存在⼀个仅需 或更少轮次的交换序列来完成排序。
Sample	grader
sample	grader从⽂件sorting.in	中按照下列格式读⼊数据:

第	1	⾏:	N
第	2	⾏:	S[0]	…	S[N	-	1]
第	3	⾏:	M
第	4	⾏,	…,	M	+	3⾏:	X[i]　	Y[i]

sample	grader按下列格式输出：
第	1	⾏:	findSwapPairs函数的返回值R
第	 （ 	<	 ）⾏：P[i]	Q[i]


