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Problema Present

Intrare stdin
Tesire stdout

Laika a decis sa 1i faca un cadou prietenei ei Azusa, vrajitoarea din munti. Din motive pe care nu le
cunoastem, cadoul va fi o0 multime finitd de numere Intregi pozitive. Ar fi o chestiune simpla sa alegi un
cadou, dar mai multi factori complica aceasta sarcina.

In primul rand, dusmanul lui Laika, Flatorte, are puteri magice misterioase: dandu-se doua numere intregi
x si y ea poate crea cel mai mare divizor comun al lui z si y (i.e. ged(x,y)). Daca Laika ofera un cadou in
care Flatorte ar putea sa adauge méacar un element (i.e. daca ofera multimea A pentru care x,y € A, dar
ged(z,y) € A), atunci Flatorte poate imediat sa isi tachineze rivalul. Din aceste motive, cadoul lui Laika
nu trebuie si poata fi imbunatatit cu ajutorul puterilor lui Flatorte: daca ea oferd multimea A atunci
pentru orice x,y € A trebuie sa fie satisfacuta conditia ca ged(x,y) € A.

In al doilea rand, Laika vrea ca cadoul ei si aib# o semnificatie speciala. Au trecut exact K zile de
cand a cunoscut-o pe Azusa si ea vrea ca cadoul sa indice acest lucru. De aceea Laika a aranjat toate
multimile care satisfac conditia explicatd mai sus in ordine Laikana (explicata mai jos), obtinand astfel
un sir infinit de multimi finite Sy, S1,.... Ea vrea sa selecteze ca cadou multimea Sgi. Puteti sa o ajutati
sa Indeplineasca aceasta sarcina?

Ordine Laikana. Fie selectam doua multimi A si B. Atunci, A apare inaintea lui B in ordinea Laikana
daca si numai daca max A < max B, sau max A = max B si A\ {max A} apare inaintea lui B\ {max B} in
ordinea Laikang. In scopul acestei definitii, fie max () = —oo. Observati ca aceasta ordine este intotdeauna
bine definita pentru multimi finite de numere intregi pozitive.

Date de intrare

Prima linie de input contine un numar intreg T-numarul de teste. Fiecare din urmatoarele 7' linii contin
o valoare K pentru care noi vrem sa aflam Sg.

Date de iesire

Pentru fiecare 1" valori a lui K, afisati multimea Sk. Pentru a afisa o multime, afisati o linie care incepe
cu numarul de elemente a multimii, iar apoi elementele acesteia, in ordine crescatoare.

Restrictii

e 1 <T <5

# Puncte Restrictii

1 8 0 <K <100

2 21 0 < K <1000000
3
4
5

41 0 < K < 500000000
14 0 < K <1000000000
16 0 < K <1500000000
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Exemple
Intrare Tesire
5 0
0 11
1 12
2 212
3 13
4
4 213
5 3123
6 5123738
100 71235 10 11 12
1000
Explicatii

Observati ci Sy = 0,5 = {1},85 = {2,855 = {1,2},81 = {3}, S5 = {1,3},S6 = {1,2.3}, S100 =
{1,2,3,7,8}, S1000 = {1,2,3,5,10,11,12}. Acestea sunt exact multimile afisate In exemplu (impreuna cu
marimile lor). Observati ca Sg # {2,3} — deaorece 2,3 € {2,3}, dar ged(2,3) =1 ¢ {2, 3}.



