
Asia-Pacific Informatics Olympiad 2011

Table Coloring(테이블 색칠하기)

Korean - Version 3
2/6

입력의 예 출력의 예
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테이블 색칠하기

Sam과 여동생 Sara는 × 테이블의 모든 셀을 빨간색과 파란색으로 색칠하고자 한다. 

이들은 개인적인 믿음 때문에, 테이블의 모든 × 격자에는 빨간색 셀의 개수가 홀수(즉, 

1 혹은 3)가 되기를 원한다. 예를 들어, × 테이블에 이 조건을 만족하는 색칠의 예가 다

음 그림에  있다.

불행히도, 지난 저녁에 누군가가 테이블의 어떤 셀들을 빨간색으로, 또 다

른 어떤 셀들은 파란색으로 칠해놓았다. Sam과 Sara는 모든 × 격자

에 빨간색 셀의 개수가 홀수가 되도록 테이블의 나머지를 색칠할 수 있는

지를 알려고 한다. 만약 가능하다면, 모든 × 격자에 빨간색 셀의 개수가 홀수가 되도록 

색칠할 수 있는 방법이 몇 개가 있는지를 알려고 한다.

  

입력 양식

입력의 첫 번째 줄에 세 정수 가 주어진다. 이들은 각각 테이블의 행의 수, 열의 수, 

초기에 색칠되어진 셀의 수이다. 다음의  개 줄에 색칠된 셀들의 정보가 주어진다. 이들 

개 줄의 각 번째 줄에는 세 정수 를 포함한다. 는 각각 초기에 -번째 색칠된 

셀의 행 번호, 열 번호이고, 는 이 셀의 색이다. 이 셀이 빨간색으로 칠해져 있으면 는 

1이고 파란색으로 칠해져 있으면 는 0이다. 개의 셀들의 위치는 모두 다르다.

출력 양식

테이블을 색칠할 수 있는 방법의 수를 라 할 때,  modulo 109를 한 줄에 출력한다. 

(즉, 가 109보다 같거나 클 경우에는 를 109으로 나눈 나머지를 출력한다.)

 

제약조건

   ·초기에 색칠된 각 셀의 행 번호 와 열 번호 는 항상  ≤  ≤ 이고,  ≤  ≤

이다.

   ·모든 테스트 케이스에 대하여  ≤ ≤ 이고  ≤ ≤ 이다.

   ·테스트의 20%는 ≤ 이고 ≤ 이다. 

   ·테스트의 50%는 ≤ 이고 ≤ 이다.

입출력의 예

 


