Legobyggartavlingen
Problem ID: legobyggartavlingen
Du och din édrkefiende Gohu har deltagit i en legobyggartivling. Ni har byggt en massa olika hoga och olika fina torn

lings x-axeln och vintar nu pa att domarna ska komma. Poidngsittningen kommer ga till enligt foljande: Om ett av
dina torn har finhetsgraden f och &r h legobitar hogt kommer du fa f - h poéng for tornet.
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Figure 1: Bilden motsvarar andra exemplet.

Legobyggartdvlingen ér ett virldsként jippo och det flyger dirfor en massa dronare fram och tillbaka for att filma
alla fina torn. For att dronarna inte ska krocka med tornen (och ddrmed riva ner alla legobitar ovanfor och inkluderat
med legobiten den krockade med) har filmteamet placerat ut en massa radiomaster av olika hojd lings med x-axeln.
En dronare kan rora sig en ruta upp eller ned for varje ruta framat och kommer alltid rora sig sa att den ligger sa néra
marken som mojligt (for att fa bra bilder pa tornen) utan att nagonsin dka under en mast.

Nu plotsligt tittar filmteamet bort! Du bestimmer dig for att snabbt ta bort nagra master fran linjen sa att dronarna
ska borja krascha in tornen. Vilka master ska du ta bort for att maximera din vinst (skillnaden mellan dina poéng och
Guhos)?

Finhetsgraden pa ett torn minskar inte nér en dronare kraschar in i den, bara hojden. Det dr garanterat att masterna
initialt 4r placerade s att dronarna inte krockar med nagra torn.

Indata

Den forsta raden innehéller tre heltal A, B, M (1 < A, B, M < 2000) — antalet torn du byggt, antalet torn Guho har
byggt och antalet master.

Direfter foljer A rader dir varje rad innehdller heltal z, f,h (1 < z < 10%,1 < f < 100,1 < h < 10000) —
position, finhetsgrad och hojd for ett av dina torn.

Direfter foljer B rader dir varje rad innehdller heltal =, f,h (1 < z < 10,1 < f < 100,1 < h < 10000) —
position, finhetsgrad och hojd for ett av Guhos torn.

Direfter foljer M rader dir varje rad inneh&ller heltal z, h (1 < 2 < 10%,1 < h < 10000) — position och hojd for
en av masterna.

Inga torn kommer ha samma z-virde som varandra, och inte heller master. Dédremot kan master ha samma x-
position som torn.

Utdata

Skriv ut ett heltal: det storsta vérdet (dina podng) — (Guhos poing) kan uppnd om du optimalt viljer vilka master att
ta bort.



Poangsattning

Din 16sning kommer att testas pa en mingd testfallsgrupper. For att fa podng for en grupp sa maste du klara alla testfall
i gruppen.

Grupp | Poéangvérde | Gréinser

1 23 Masterna har ligre x-koordinat &n tornen
2 10 A,B,M <8

3 22 A, B, M <100

4 45 Inga ytterligare begrinsningar

Férklaring av exempelfall

Figure 2: Exempelfall 1
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Figure 3: Exempelfall 3

I alla bilder visas dina torn i blatt och Guhos torn i rott.

I det forsta exempelfallet dr det optimalt att bara plocka bort det forsta tornet. Efter det har du 2 poidng och Guho
har 0 4 1 poing, med en skillnad pa 1 poing.

I andra exempelfallet dr det bédsta du kan gora att plocka bort det andra och det tredje tornet. Efter det har du
500 + 30 + 120 = 650 podng och Guho har 400 + 30 = 430 poing, med en skillnad pa 220 poing.

I det tredje exempelfallet &r det optimalt att plocka bort det andra och det tredje tornet. Efter det har du 20 podng
och Guho har 9 poing, med en skillnad pa 11 poéng.

Sample Input 1 Sample Output 1
122 1

41 2

11 3
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2 4
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Sample Input 2

Sample Output 2

2 4

100 5
10 4
20 6
100 5
10 4
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Sample Input 3

Sample Output 3

2 3
10 5
20 3
9 2
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