
ایران دانش جویی برنامه سازی اینترنتͬ مسابقه ی نوزدهمین
تهران سایت آسیا، غرب منطقه ی مقدماتͬ

١۴٠١ اسفند ٢۵ شریف، صنعتͬ دانشͽاه

مارپیچ مربع : D مسئله ی
شده ͬ کاری کاش مربع شͺل کاشͬ n× n با شͺل مربع اتاق این کف ͬ دانیم م ͬ بیند. نم را جایی و است افتاده گیر اتاق ͷی داخل کیان
ͬ ها کاش شماره گذاری زیر شͺل مثال برای است. مارپیچ شͺل به ͬ ها کاش شماره گذاری و دارد یͺتا شماره ای کاشͬ هر همچنین است.

ͬ دهد. م نشان را n = ۵ برای

شما از او ͬ بیند. نم را جایی است ͷتاری اتاق چون اما برسد آن به ͬ خواهد م و دارد وجود اتاق این داخل شمع ͷی ͬ داند م کیان
که کنید راهنمایی را او دارد، قرار آن روی شمع که ͬ ای کاش و است ایستاده آن روی کیان که ͬ ای شماره کاش گرفتن با که ͬ خواهد م

برسد. شمع به تا کند حرکت جهت هر در باید چقدر

ورودی
روی شمع که ͬ ای کاش شماره و کیان کاشͬ شماره ی اتاق، طول که ͬ آیند م فاصله با d و s و n عدد سه ترتیب به ورودی خط تنها در

هستند. دارد قرار آن

خروجͬ
افقͬ جهت در باید کیان که است مقداری ͬ شود م چاپ که عددی ͬ آیند. م فاصله با کاراکتر ͷی و عدد ͷی خروجͬ، خط اولین در
جهت در نباید کیان اگر بود. خواهد R برابر کاراکتر برود راست به باید اگر و L برابر کاراکتر برود چپ سمت به باید اگر و شود جابجا

ͬ شود. م نظر صرف خط این از شود، جابجا افقͬ
عمودی جهت در باید کیان که است مقداری ͬ شود م چاپ که عددی ͬ آیند. م فاصله با کاراکتر ͷی و عدد ͷی خروجͬ، خط دومین در
جهت در نباید کیان اگر بود. خواهد D برابر کاراکتر برود پایین به باید اگر و U برابر کاراکتر برود بالا سمت به باید اگر و شود جابجا

ͬ شود. م نظر صرف خط این از شود، جابجا عمودی

محدودیت ها
١ ≤ n ≤ ٢٠٠٠ •

١ ≤ s ̸= d ≤ n٢ •

مثال
نمونه ورودی نمونه خروجͬ

5 1 25 2 R
2 U

٢ از ١ صفحه ی – D مسئله ی



نمونه ورودی نمونه خروجͬ
5 3 22 3 U

نمونه ورودی نمونه خروجͬ
15 67 24 3 R

8 U

٢ از ٢ صفحه ی – D مسئله ی


