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Problem K. 独独独立立立钻钻钻石石石

“独立钻石”是一种单人桌游。游戏在 n 行 m 列的棋盘上进行，棋盘上的每一格要么是空格，要么有一
枚棋子。一开始，棋盘上共有 k 枚棋子。

在游戏中，玩家可以选择一枚棋子，将它跳过相邻棋子到空格上，并移除被跳过的棋子。具体来说，令
(i, j) 表示位于第 i 行第 j 列的格子，玩家可以执行以下四种操作。

给定一个初始的棋盘，求经过任意次操作（包括零次）之后，棋盘上最少能剩余几枚棋子。

Input

有多组测试数据。第一行输入一个整数 T（1 ≤ T ≤ 20）表示测试数据组数。对于每组测试数据：

第一行输入三个整数 n，m 和 k（1 ≤ n,m ≤ 6，1 ≤ k ≤ min(6, n×m)）表示棋盘的行数，列数和初始
棋子的数量。

对于接下来 k 行，第 i 行输入两个整数 xi 和 yi（1 ≤ xi ≤ n，1 ≤ yi ≤ m）表示一开始第 xi 行第 yi 列
的格子里有一枚棋子。除了这 k 个格子之外，其它格子一开始都是空格。这 k 个格子的位置不会重复。
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Output

每组数据输出一行一个整数，表示经过任意次操作（包括零次）之后，棋盘上最少能剩余几枚棋子。

Example

standard input standard output
3
3 4 5
2 2
1 2
1 4
3 4
1 1
1 3 3
1 1
1 2
1 3
2 1 1
2 1

2
3
1

Note

第一组样例数据解释如下。

对于第二组样例数据，由于初始棋盘不存在空格，因此无法进行任何操作。

对于第三组样例数据，由于棋盘不足三格，因此无法进行任何操作。
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